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CÓMO JUGAR
Impresión y reglas en una sola hoja

1 · Imprime

Imprime las páginas de tarjetas de la 3 a la 13, en páginas impares. Cada hoja incluye
cuatro parejas. El reverso decorado está inmediatamente después de cada frente.

2 · Recorta

Recorta ocho tarjetas por página siguiendo el borde exterior. Para mayor resistencia,
imprime sobre cartulina compatible con tu impresora.

3 · Mezcla

Coloca las tarjetas boca abajo sobre una mesa. Comienza con solo doce parejas si juegan
niños pequeños.

4 · Encuentra

Por turnos, cada participante descubre dos tarjetas. Si son iguales, conserva la pareja;
si no, vuelve a colocarlas boca abajo.

5 · Gana

La partida termina cuando se encuentran todas las parejas. Gana quien reúne más parejas.

IMPRESIÓN A DOBLE CARA

Si imprimes por ambos lados, haz una prueba con las páginas 3 y 4. Selecciona giro por borde
largo y verifica la alineación antes de imprimir el resto. Alternativa: imprime solo los
frentes y pega las tarjetas sobre cartulina opaca.
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24 MOTIVOS
Guía de vocabulario y revisión de las parejas

La calabaza El fantasma El murciélago

El gato negro Sombrero de bruja El caldero

La araña La telaraña La casa encantada

La luna La calavera El caramelo

La escoba Libro de hechizos La poción

La lápida La momia El vampiro

El monstruo verde El búho La vela

La linterna El ojo mágico El esqueleto

Todas las ilustraciones aparecen exactamente dos veces.


